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Wo Menschen zusammenleben - ob in Innen-
stddten, am Stadtrand, in Vororten oder auf
dem Land - entstehen neue Ideen. Stadte sind
Labore fiir das Zusammenleben von morgen.
Hier miissen wichtige Fragen geldost werden,
wie zum Beispiel:

Wie soll das &ffentliche Miteinander aussehen? Brauchen
Stadte mehr Orte fir Begegnungen zwischen verschie-
denen Menschen? Bendtigen sie mehr Platz fir Freizeit-
aktivitaten, weniger Beton und mehr Grin? Werden sich
die Stadte der Zukunft mit eigenen Nahrungsmitteln
selbst versorgen? Und welche neuen Formen von nach-
barschaftlicher Hilfe und lokaler Wirtschaft wird es geben?

Uber diese Fragen nachhaltiger Stadtentwicklung sollen
im Wissenschaftsjahr 2015 - Zukunftsstadt Jugendliche
zwischen 12 und 16 Jahren miteinander diskutieren.

Mit Hilfe des kostenlosen Lern- und Arbeitsmaterials und
des Aktionshefts erkennen Schiilerinnen und Schiler die
Grundlagen nachhaltiger Stadtentwicklung unter Beriick-
sichtigung ihrer eigenen Bedirfnisse und Perspektiven auf
den stadtischen Raum.

Die Heimatkunde-Aktion mindet
in einen Wettbewerb, fir den die
Teilnehmenden ihre Visionen zur
Zukunftsstadt in Kurzfilmen oder
digitalen Foto-Prasentationen
dokumentieren.




DER HEIMATKUNDE- }
WETTBEWERB FUR ALLE

VON 12 BIS 16 JAHREN

Gibt es auch in eurer Nachbarschaft leere
Platze, verwilderte Garten oder Orte, die viel
schoner sein konnten? Dann d@ndert einfach
selbst etwas daran! Werdet zu Stadtplanern
und liberlegt euch, wie man diese Freiflachen
besser und nachhaltiger nutzen kann.

Bei der Heimatkunde-Aktion steht die nachhaltige Stadt-
planung im Fokus. Hier geht es darum, Stadtviertel so

zu gestalten, dass Menschen mit unterschiedlichen Lebens-
stilen und Beddurfnissen in ihnen leben konnen und ein
soziales Miteinander entsteht.

Ihr als Jugendliche seid aufgerufen, mit
eigenen |deen zur Gestaltung eures
Lebensumfeldes beizutragen. Alle Wett-
bewerbsbeitrage werden von einer
Experten-Jury bewertet. Auf die
kreativsten |[deen warten attraktive
Gewinne, Hauptpreis ist

eine Stadtereise fur die s
Gewinnergruppe. =



Euer Wettbewerbsbeitrag soll genauso viel-
faltig sein wie eure Ideen. Egal, ob als Film-
beitrag oder als digitale Foto-Dokumentation,
ob mit dem eigenen Smartphone oder einer
Digitalkamera aufgenommen - auf die beste
Idee kommt es an!

Eingereichte Filme sollten nicht langer als vier Minuten
sein. Eure Foto-Dokumentation mit maximal 20 Bildern
kann als digitale Prasentation/Slideshow eingereicht
werden. Was genau darin passiert und wie ihr eure Ideen
darstellt, als Kurzreportage oder anhand von PC-Anima-
tionen, ist allein euch Uberlassen. Tobt euch aus und
zeigt, wie kreativ ihr seid! Zeichnet einen Comic, erstellt
eine Collage, fuhrt Interviews und und und ...

Unter: KA G INEOL T CEET T e [

findet ihr alle Informationen zum Wettbewerb. -



http://www.heimatkunde-aktion.de

Die Konzeption und Durchfiihrung der Aktion wird durch Partner aus
Forschung und Wissenschaft unterstiitzt:




.'ANMELDUNG UND KONTAK '-

Sie und |hre Schulklasse oder Jugendgruppe haben
Interesse an der Heimatkunde-Aktion? Alle Informationen

el Uhieclsl www.heimatkunde-aktion.de

Bei Fragen hilft das

Redaktionshiiro Wissenschaftsjahr 2015 - Zukunftsstadt
Saarbricker Strafle 37, 10405 Berlin

Telefon: +49 30 81 87 77-166

Telefax: +49 30 81 87 77-125

E-Mail: heimatkundeldwissenschaftsjahr-zukunftsstadt.de

Impressum
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SellvAstElonls www.bmbf.de

Die Wissenschaftsjahre sind eine Initiative des
Bundesministeriums fur Bildung und Forschung (BMBF)
gemeinsam mit Wissenschaft im Dialog (WiD).

Seit dem Jahr 2000 férdern sie so den Austausch zwischen
Offentlichkeit und Forschung.
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