
Virtuelle Nacht 
Rhein-Neckar 

Dein Ansprechpartner 
 Jens Flammann (Bild) hat Wirtschaft 

und Psychologie studiert. 2018 hat 
der Diplom-Ökonom die Wissens-
nacht Rhein-Neckar angezettelt, aus 
der die Virtuelle Nacht entstand.  

 Ziel: Menschen in der Region erkunden (zum Thema 
Virtuelle Realität) jene Spielräume, die gestaltet 
werden können - und müssen 

 Jens Flammann,  
Fon 0621 / 483 483 93 und www.Erlebnisorte.de 

 

Weitere Stadtevents demnächst 
Hof-Flohmärkte in den Quadraten am Samstag,  

13. April, auf → www.Flohmarkt.Lebensluxus.de 
Regionaler Feldversuch „Grundeinkommen“:  

Angebote zum Thema „Dünger für Talente“, …  
auf  →  www.Grundeinkommen.Lebensluxus.de 

Um Papierverbrauch zu reduzieren, bestellst Du Dir 
Einladungen → www.Einladungen.Erlebnisorte.de 

Spielregeln 
Damit Du alles mitbekommst, was Dich interessiert, 

sei rechtzeitig vor Ort. Wir legen pünktlich los.  
 Teilnahmebeitrag: 3 Euro pro Nase / 5 Euro für Zwei 
Mehr auf www.VR.Wissensnacht-Rhein-Neckar.de 

oder unter Telefon 0621 / 483 483 93 Quadrate-Helden jagen Punkte  
 Stell Dir das mal vor: Das asiatisch-amerikanische 

Unternehmen „Babazon“ verspricht auch den Men-
schen in Mannheim ein sorgenfreies Leben. 

Doch: Was ist  die Bedingung für die schöne neue 
Welt? Nach einem ausgeklügelten Verfahren be-
kommen die Leute ab 2023 wertvolle Sozialpunk-
te: Wer sich korrekt verhält, erhält Pluspunkte; 
doch wer sich danebenbenimmt, sollte besser mit 
Punktabzug rechnen... 

 Füll Dein „Econ“-Punktekonto auf, damit Du nach 
ganz einfachen Regeln ein gutes Leben gewinnst: 
Mit den Punkten steigen Deine Chancen auf eine 
schöne Wohnung und gute Bildung, Du wirst ge-
achtet und darfst Deine Kinder selbst großziehen. 

Bei der Virtuellen Nacht hast Du als Quadrate-Held 
wenig Zeit, um herausfinden was hinter dem Ver-
sprechen von „Babazon“ steht - bevor die Sache 
viral geht und die Menschen für den AI-Algorith-
mus stimmen: Entdecke Systemfehler und 
finde heraus, was noch geht.  

 Egal, wie gut Du Dich schon mit VR auskennst: Bei 
der Virtuellen Nacht brauchen wir Euch alle! 

 

Virtuelle Nacht • Samstag, 9. März 2019 • 17 bis 22 Uhr 
im wahren Leben = CVJM-Haus (K 2, 10-11, Mannheim) 
 

Quadrate-Helden: Spiel  
eine Rolle für Deine Stadt! 
 Stell Dir vor: Du tauchst ein in das Mannheim des 

Jahres 2023. Was dann Wirklichkeit sein könnte, 
bringt Dir heute schon die die Virtuelle Nacht. 

 Teste VR-Technik vor Ort aus, erlebe „Kopfkino“ mit 
und ohne Elektronik. Spiel mit Spaß, jedoch heraus-
fordernden „Quests“: herzliche Einladung an alle! 

Mehr auf www.VR.Wissensnacht-Rhein-Neckar.de 
Erlebnisorte 
Rhein-Neckar 



 
ab 17:00 Uhr 
 
 

Technik und Methoden erleben: 
• VR-Brillen und –technik 
• VR-Spiele und –Quests 
• Wirtschafts- / Sozialexperimente 

 
 
um 18:00 Uhr  
und 20:00 Uhr 
 

Spielregeln erkennen und nutzen: 
• Quest-Aufgaben spielen und gewinnen  
• Konkurrenz und Kooperation gestalten 

 
 
 
von 19:00 Uhr 
bis 20:00 Uhr 
 
 

Regeln verstehen und gestalten: 
• Regel-Rat und Regel-Design 
• Wer vergibt Punkte nach welchen Regeln – 
mit welchen Konsequenzen? 

Level : Virtuelle Realität erleben 

Level : Punkte erobern als Quadrate-Held  

Level : Spiel-Algorithmen durchblicken 

Was wann läuft  
 17:00 Uhr: Level  = austesten und einsteigen 
 18:00 Uhr: Level  = Quest für Quadrate-Helden  
 19:00 Uhr: Level  = Regel-Rat mit Experten   
 20:00 Uhr: Level  = Quest für Helden-Teams 
 21:00 Uhr: Prämierung und Chill out 
 22:00 Uhr: Ende, Aus und Aufräumen 

„Regel-Rat“ bei der Virtuellen Nacht 
Wer den Spiel-Algorithmus durchblicken 

will, kommt ab 19:00 zum Regel-Rat: Dort gibt’s 
Durchblicker-Gespräche über die Spielregeln im 
virtuellen und wahren Leben - mit einem Philo-
sophen und einem Muslimen, mit Experten für 
Regeln in Spielen und in der Kommunalpolitik.  

Unsere Gesprächspartner sind unter anderem 
• Dr. Matthias Gronemeyer, Philosoph;  
• Mikail Kibar, Islamische Gemeinde Mannheim;  
• Thorsten Schurse, IT-Experte / SPD-Kandidat;  
• Dr. med. Peter Uebel, CDU-Stadtrat aus LU;  
• Heinz Zell, Stadtrat der Piraten Partei aus LU 

Die zentrale Frage hat es in sich: 
• Wer (Staat, Unternehmen, …)  
• vergibt welche Punkte  
• nach welchen Regeln –  
• mit welcher Konsequenz? 

Wer die Virtuelle Nacht mitgestaltet 
Der CVJM ist Gastgeber der Virtuel-

len Nacht: Im Haus des Christlichen 
Vereins Junger Menschen steht die 
Arbeit mit Jungen Menschen an 
erster Stelle. Schon seit 150 Jahren.  

Die Rohkosteria aus dem Linden-
hof sorgt bei der Virtuellen Nacht 
für leckere Verpflegung. Was An-
derson Heinrich mit Team alles aus Rohkost zuberei-
tet, muss man probiert haben. 

Die SRH Hochschule in Heidelberg 
hat einen eigenen Studiengang zu 
Virtueller Realität. Studierende 
zeigen bei der Virtuellen Nacht, was man an ihrer 
Hochschule lernen kann. 

 Jens Flammann konzipiert und 
organisiert vielfältige Stadtevents. 
Ziel: einen frischen Blick auf die 
eigene Stadt gewinnen = verstehen, was da geht... 

VR Lighthouse ist mit sechs VR-
Spielflächen im CVJM-Haus zu-
hause. Das Team kommt ebenfalls aus der Jugend-
arbeit weshalb sie mit VR mehr im Sinne haben als 
reine Technikfreaks: Gemeinschaftserlebnis schaffen 
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